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Klasse universitat
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<kl assen-def> ::= ["public"] "class" <bezeichner> "{"
{ <attr-def |
<konst r ukt or - def > |
<nmet hoden- def > |

}
ny
<attr-def> . .= <vari abl en-def >
<net hoden- def > .. = <funktionen-def> (ohne static)
<konstrukt or-def> ::= <net hoden-def> (ohne Funktionstyp)

Anmerkungen:
Bezeichner: Klassenname (neuer Typ!)
Klasse = Verbund inklusive Funktionen auf Verbund
Attribute: Gultigkeitsbereich ist der gesamte Klassenblock!
Vereinbarung: Klassenname beginnt mit Grol3buchstaben

Programmierkurs Java UE 23 Definition von Klassen Dietrich Boles Seite 3



Klassendefinition / Instanz-Attribute ﬂ

genau wie bei Verbunden

Gultigkeitsbereich: der gesamte Klassenblock

jedes Objekt einer Klasse hat dieselben Attribute

die Wert der Attribute konnen jedoch verschieden sein!

cl ass Hanster {
/[l Instanz-Attribute

| nt rei he;

I nt spalte;

I nt blickrichtung;
| nt anzahl Koer ner:

Programmierkurs Java UE 23 Definition von Klassen Dietrich Boles Seite 4



Klassendefinition / Konstruktoren ﬂ

spezielle Funktion/Methode zur Initialisierung der Attribute eines
Objektes

Funktionsname = Klassenname
kein Funktionstyp (auch nicht void)

wird bei der Erzeugung eines Objektes aufgerufen

/] Konstruktoren

Hanster(int r, int s, int b, int k) {
/[l Initialisierung aller Instanzattribute
rei he = r;
spalte = s;
bl ickrichtung = b;
anzahl Koer ner = k;
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Klassendefinition / Instanz-Methoden (1)

OLDENBURG

wie Prozeduren / Funktionen, jedoch ohne static
konnen auf Instanz-Attribute und (andere) Instanz-Methoden zugreifen

/] 1nstanz- Met hoden
void IinksUn() {
| f (blickrichtung == Hanster. NORD) {
bl i ckrichtung = Hanst er. V\EST,
} else if (blickrichtung == Hanster.WEST) {
bl i ckrichtung = Hanst er. SUED,
} else if (blickrichtung == Hanster. SUED) {
bl i ckrichtung = Hanster. OST;
} else if (blickrichtung == Hanster. OST) {
bl i ckrichtung = Hanst er. NORD;
}

/'] Aenderung auf dem Bil dschirm sichtbar nmachen
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Klassendefinition / Instanz-Methoden (2)

OLDENBURG

void vor() {

1 f (!'vornFrei()) { // oder: this.vornFrei()
[/ Programmbbruch

} else if (blickrichtung == Hanster.NORD) {
reit he = rel he — 1;

} else if (blickrichtung == Hanster. SUED) {
reihe = reihe + 1;

} else if (blickrichtung == Hanster. OST) {
spalte = spalte + 1,

} else if (blickrichtung == Hanster.WEST) {
spalte = spalte — 1;

}

/'l Aenderung auf dem Bil dschirm sichtbar nmachen
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Klassendefinition / Objektrealisierung ﬂ

Hanst er paul = new Hanster (1, 2, Hanst er. OST, 3);
Hanster maria = new Hanster (3, 4, Hanst er. NORD, 5) ;
paul . vor();

mari a. vor();

paul . |1 nksUn() ;

maria.linksum);

paul maria
reihe reihe
spalte spalte
blickrichtung blickrichtung
anzahlKoerner anzahlKoerner
paul . vor () : maria. vor();
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Beispiel Gewicht ﬂ

Problemstellung:

Das so genannte Normalgewicht berechnet sich nach der Formel
"Kdrpergrof3e (in cm) minus 100". Das ldealgewicht betragt
bei Mannern 90% und bei Frauen 85% des Normalgewichts.

Schreiben Sie ein (objektorientiertes) Java-Programm, welches nach
Eingabe von Grofl3e, Gewicht und Geschlecht ausgibt, ob ein Mensch
zu dick oder zu dinn ist, oder ob er/sie zwischen Ideal- und
Normalgewicht liegt.

Demo
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Beispiel Gewicht / Protokoll ﬂ

cl ass Mensch {

Mensch( bool ean maennl i ch,
Int groesse, // 1n cm
float gewicht // in kg

)

bool ean hat Ueber gew cht ()
bool ean hat Unt er gew cht ()
bool ean hat Ordentl i chesGew cht ()

voi d neueG oesse(i nt groesse)
voi d neuesGew cht (fl oat gew cht)
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Beispiel Gewicht / Hauptprogramm ﬂ

cl ass OOGew cht {
public static void main(String[] args) {
Mensch person =
new Mensch(1l O readChar ("Maennlich (mMw?") =="'nm,
| O.readl nt ("G oesse (cm eingeben: "),
| O.readFl oat (" Gewi cht (kg) eingeben: "));

| f (person. hat Uebergew cht ()) {
Q. println("Alter Fettsack!");
} else if (person.hatUntergew cht()) {
| O println("Na, du Hunger haken!");
} else {
| O. println("ldeal er Gew chtsbereich!");
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Beispiel Gewicht / Klassendefinition (1) ﬂ
cl ass Mensch {

[l Attribute

bool ean maennl i ch;

I nt groesse; // in cm
float gewicht; // in kg

/| Konst rukt or

Mensch(bool ean mann, int groe, float gew {
maennl i ch = nmann;
gr oesse = groe;
gew cht = gew,
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Beispiel Gewicht / Klassendefinition (2) ﬂ

/1 Met hoden
voi d neue@ oesse(int groe) {
gr oesse = groe;

}

voi d neuesCGew cht (fl oat gew) {
gew cht = gew,

}

bool ean hat Ueber gewi cht () {
return gew cht > berechneNor nal gew cht ();

}

bool ean hat Unt ergewi cht () {
return gew cht < berechnel deal gew cht ();

}

bool ean hat OrdentlichesGew cht () {
return gew cht <= berechneNor nal gew cht() &&
gew cht >= berechnel deal gew cht () ;
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Beispiel Gewicht / Klassendefinition (3) ﬂ

[/ Hi|fsnethoden

fl oat berechneNor mal gewi cht () {
return groesse - 100;

fl oat berechnel deal gew cht () {
I f (maennlich) {
return berechneNor mal gewi cht() / 100.0f * 90. Of;
} else {
return berechneNormal gewi cht() / 100.0f * 85. 0Of;
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Definitionen (1) /j

Klasse:
beschreibt
Eigenschaften (Attribute)
Struktur (Subobjekte)
Verhalten (Methoden)
einer Gruppe von gleichartigen Objekten (— Datentyp)

Objekte (Instanzen):
werden durch Klassen beschrieben
setzen sich demnach zusammen aus

Datenelementen (Attribute) — Eigenschaften / Struktur /
Zustand

den auf den Attributen ausfihrbaren Operationen — Verhalten

Objekte einer Klasse haben gleiche Attribute und gleiche
Funktionen: sie unterscheiden sich nur in den Werten ihrer Attribute
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Definitionen (2) /j

Attribut (Instanz-Variable):
Variable, fur die in jedem Objekt Speicherplatz reserviert ist

Menge der Attribute eines Objektes reprasentiert Zustand eines
Objektes

(— Attribut eines Verbundes)

Methode:

realisieren die auf Objekten einer Klasse anwendbaren
Operationen

(— Funktionen auf Verbund (d.h. Attributen))

Konstruktor:
spezielle Methode zur Initialisierung von Objekten

Instantiierung:
Erzeugung von Objekten

Programmierkurs Java UE 23 Definition von Klassen Dietrich Boles Seite 16



	Programmierkurs Java
	Gliederung
	Klasse
	Klassendefinition / Instanz-Attribute
	Klassendefinition / Konstruktoren
	Klassendefinition / Instanz-Methoden (1)
	Klassendefinition / Instanz-Methoden (2)
	Klassendefinition / Objektrealisierung
	Beispiel Gewicht
	Beispiel Gewicht / Protokoll
	Beispiel Gewicht / Hauptprogramm
	Beispiel Gewicht / Klassendefinition (1)
	Beispiel Gewicht / Klassendefinition (2)
	Beispiel Gewicht / Klassendefinition (3)
	Definitionen (1)
	Definitionen (2)

